PROPOZICE =
Pokémon GO — TOXICKY POHAR

Destnik
DD 0SEK

Poradatel: DUm déti a mladeze Osek
Bc. Jan Hrabag, tel. ¢. 607 219 613

Termin soutéze: 23.10. 2021
Misto soutéze: DDM Osek; Dolnonadrazni 269, 417 05 Osek
Vedouci soutéze: Bc. Jan Hrabac¢
Vékova kateqorie: Turnaj je urCen pro vSechny vékove kategorie.
II-el:é\éi do 10 let se smi zuc€astnit pouze v doprovodu osoby starsi 15

Specifikace Toxického poharu
Do toxického poharu je mozné pfihlasit vSechny pokémony splfiujici nasledujici
podminky:

- maximalni cp 1500 vCetné

- jsou alesporn jednoho typu z — Bug, Grass, Ground, Normal, Poison (druhy

typ mohou mit libovolny, nebo nemusi mit Zadny)
- zakazani jsou: Tropius #357, Noctowl #164, Vigoroth #288, Genesect #649
- zakazani jsou takzvani Mudboys — pokémoni s kombinaci typu Water+ground

Kapacita
Z davodu prostoru pro akci je stanovena maximalni kapacita 30 soutézicich.

Minimalni kapacita je 8 soutézicich.

Vybaveni
Vlastni telefon €i tablet s nainstalovanou hrou Pokémon GO (s vlastnim ucétem a

pokémony) a moznosti pfipojeni k vlastnimu internetu (v misté bude k dispozici wifi,
ale jeji zatizeni znacné ovlivni moznost efektivni hry). Vlastni powerbanku Ci
nabijeCku, pokud dojde k vybiti pfistroje pro hru (zasuvky budou zajistény). Vlastni
obcCerstveni.

Zkracena pravidla

o Vybér tymu: muzete pouzivat pouze 6 Pokémonu zaregistrovanych pfi
vstupu do turnaje. Jakakoliv uprava tymu pro souboje po zahajeni turnaje je
zakazana (viz bod 1. Obecné).

« Vybeér ligy: vSechny zapasy se musi odehrat v pfedepsané lize - formatu.

« TFi souboje: soupefi se utkaji ve tfech hrach, ze kterych vzejde vitéz. Vitéz
muUze byt uréen pouze normalnim pribéhem ve hie a v pfipadé sporu bude
pouzit Journal ve hie. Soupefi se nesmi domluvit a hlasit vysledky, ke kterym
nedoslo.



« Remizy: pokud souboj skon&i nerozhodné (tedy Journal obou hracu ukazuje
remizu nebo prohru), musi byt odehrana nova hra, dokud jeden hrac
nezvitézi. Pokud béhem souboje vyprsi ¢asovy limit ve hife Pokémon GO™,
nejedna se o remizu a vitéz je uren zaznamem v Journalu hradu.

e Spory: pokud se soupefi neshodnou na vysledku zapasu, rozhodcCi
zkontroluje zaznamy v Journalu nebo dostupné videozaznamy a urci
vysledek zapasu.

« Technické potize: pokud mate zavazné technické potize, sdélte to svému
soupefi. Pokud se oba hraci shodnou, ze by byl ovlivnén vysledek zapasu,
bude znovu odehrana aktualni hra, ve které musi byt pouzity stejné skupiny a
stejny uvodni Pokémon. Pokud technické potize znemoznuji odehrat hru po
dobu 10 minut nebo pokud se hraci neshodnou na dopadu potizi, pozadejte
0 pomoc personal turnaje.

o Profesionalita: oCekava se, Ze soutézici budou zdvofili vi€i svym
soupefum, organizatorim i divakim. ObtéZovani, agrese, zastradovani a jiné
nevhodné chovani je tfeba nahlasit rozhodéim a muize byt nalezité
potrestano.

« Rozhodnuti organizatora: veSkera rozhodnuti rozhodCich jsou konec€na.
Pokud je vasim soupefem rozhodci, o jakychkoliv sporech bude rozhodovat
dalSi rozhodci, pfipadné hlavni organizator.

Startovné
50 K& na ucastnika (uhrada do 21. 10. 2021 v DDM Osek — potvrdite tim své
pfihlaseni)

Casovy harmonogram

9.00 - 10.00 hod. prezence ucastnikl, zahajeni
10.00 - 13.30 hod vzajemné zapasy
13.30 - 14.00 hod. vyhodnoceni turnaje, zavér
Prihlasky

Prihlasit se Ize osobné, telefonicky ¢i emailem v DDM do 21. 10. 2021. Vyplnénou
registraci pokémonu vybranych do turnaje (tym pro souboje) je mozné odevzdat
fyzicky do 21. 10. 2021 vDDM nebo i je mozné =zaslat na email
hrabac@ddmosek.cz nejpozdéji do pulnoci 21. 10. 2021. Zmény v soupisce je
mozné na tomto emailu provadét rovnéz do pualnoci 21. 10. 2021.



mailto:hrabac@ddmosek.cz

