PRAVIDLA — POKEMON GO

1. Obecné

Soutézici si vytvofi tym 6 Pokémonu (tym pro souboje), ktery si
zaregistruji pfed zaCatkem turnaje.

V kazdém tymu pro souboje je povolen pouze jeden Pokémon daného
druhu, coz ur€uje odlisné Cislo v Pokédexu (napf. lvysaur a Venusaur)
nebo rozdilné typy (napf. Sunny a Rainy Castform).

VSechny tymy 3 Pokémonu (skupina pro souboj) pouzivané v zapasech
musi byt sloZeny z jakékoli kombinace téchto 6 Pokémond.

Po zahajeni turnaje jsou tymy pro souboje ulozeny a zvefejnény pro
vSechny ucastniky. Jakakoliv uprava tymu pro souboje, v€etné jiné
evoluce, pouziti TM, pfidani druhého utoku, pouziti moznosti Power Up
nebo Purify nebo vyména za jiného Pokémona stejného druhu, je po
zvefejnéni tymu pro souboje zakazana (i v pfipadé, Ze by Power Up nebo
evoluce vedla k vyslednému CP nebo druhu, ktery byl zaregistrovan).

o Je povoleno pouzivat Best Buddy Pokémona, nicméné v kazdém
turnaji je mozné pouzit jen jednoho v tomto posileném stavu a
soutézici jej mohou pouzivat pouze se zaregistrovanym CP.

o Soutézici si béhem turnaje mohou ménit svého buddy Pokémona,
pokud jej pfed pouzitim v souboji vrati zpét na zaregistrované CP
(at uz jde o normalni nebo vylepsené CP).

Shadow Pokémoni jsou povoleni v turnaji, musi vSak byt takto oznaceni
ucCastnikem pfi registraci tymu pro souboje.

o Vice Shadow Pokémonl muze byt registrovano vtymu pro
souboje. Ale nikoliv spolu s jejich normalni nebo purify formou.
Povazuji se za stejny druh pokémona a sdili stejné Cislo
v Pokédexu.

2. Soutézici

Chovat se uctivé vuéi rozhod&im turnaje, u€astnikim a divakium
Vytvaret si skupiny pro souboje pouze z povolenych PokémonU ze svého
seznamu

DodrZzovat oznameny €as zahdjeni turnaje a stanovené Casové limity
zapasu, co nejdfive zahajit zapas a nahlasit vysledek ihned po skoncéeni
zapasu

Upozornit na jakékoliv poruSeni pravidel nebo zasad, kterych si
povSimnou

Upozornit rozhod&i na nabidky uplatkl, sazek, nespravného stanoveni
vysledku zapasu, pomalé hry nebo jakékoli nesrovnalosti ve svych
vysledcich v turnaji

Prihlasit se a hrat vyhradné s vlastnim uctem a zucastnit se turnaje pouze
s jednim uctem

Obeznamit se s pravidly obsazenymi v tomto dokumentu a dodrzovat je



3. Divaci

Kazdy, kdo se zuCastni probihajiciho turnaje a kdo neni organizator, je divakem.
Patfi sem také soutézici, ktefi nejsou aktivhé zapojeni do zapasu. Divaci
zodpovidaji za sludné a pasivni chovani béhem zapasu a dalSich ¢asti turnaje.
V prabéhu turnaje nesmi nabizet svou pomoc Zzadnému soutézicimu a také
nesmi zjiStovat zadné skryté informace hracu (uvedené v Casti 5. Skryté
informace) ani sdélovat skryté informace, které zjistili, at uz zamérné nebo
neumysiné. Pokud se divak domniva, Ze doslo k poruseni pravidel nebo zasad,
mél by co nejdfive informovat rozhod¢i.

Soutézici mohou pozZadovat, aby divaci nesledovali jejich zapasy, aby si
uchovali své skryté informace. Rozhodc¢i turnaje také mohou nafidit divakovi,
aby nesledovali zapas nebo zapasy.

4. Mechanismy turnaje

4.1 Struktura turnaje

Turnaj se sklada z urcitého mnozstvi kol, jejichz pocet je dan mnozstvim
ucastnikd prihlasenych do turnaje. Kazdé kolo se sklada ze zapasu mezi
sparovanymi oponenty a konci, jakmile vSichni hraci nahlasi svij vysledek.
Zapasy se skladaji ze souboju (nebo ,her“) mezi sparovanymi ucastniky. Hrac
S nejvice vyhrami z 3 souboju ziskava v tomto kole bod.

Remizy (tedy Ze oba herni journaly ukazuji tie, nebo ukazuiji loss) se nepocitaji
do souboji potfebnych k vyhie kola. Souboje ukon¢ené vyprSenim herniho
Casu v aplikaci Pokémon GO se nepovazuji za remizu a vitéz je uren z journalu
obou soupefu.

4.2 Postup na konci zapasu

Vysledky zapasu musi oba hraci oznamit ihned rozhodC€imu, pfipadné jej dolozit
journalem. Pokud dojde k nesrovnalostem ve vysledku, rozhoduje o dalSim
postupu rozhodci, pfipadné organizator turnaje.

Zapasy nemohou skoncit remizou. Souboje, které skon&i remizou (potvrzenou
draw v journalu obou hracl) se nepoditaji jako vyhra pro ani jednoho hrace.
Soupefi musi hrat do té doby, dokud nebude docileno minimalniho poctu vyher,
nebo dokud se jeden z hracu nevzda, neni diskvalifikovan, nebo jinak neni
vylou€en ze zapasu Ci z turnaje. K docileni vysledku souboje neni mozné dojit
jinym zpasobem.

4.3 Registrace a pouziti pokémonu na turnaji

Ugastnici jsou povinni nejpozdé;ji do palnoci dne pfed konanim turnaje odevzdat
vyplnénou soupisku (tymu pro souboje) budto fyzicky v DDM ¢i emailem
organizatorovi turnaje. Zmény v ni je mozné provadét do zminéné pulnoci. Poté
jsou vSechny tymy uzamknuty a pfi zahajeni turnaje zvefejnény typy a CP vSem
uCastnikim turnaje.

Upravy tymu pro souboje jsou po uzaméeni registrace zakazany. Upravou se
mysli napfiklad power up, evoluce, pouziti TM, pfidani druhého utoku, purifovani



Ci vyména za jiného pokémona stejného typu, i kdyby se timto mélo docilit
vysledného dfive registrovaného pokémona.

5. Skryté informace

Skrytymi informacemi se mysli informace, které nejsou zvefejnény pfi zahajeni
turnaje. Timto je mysSleno napfiklad skupiny pro souboje, bitevni taktiky a
strategie, zvolené utoky a IV registrovanych pokémonu.

Béhem prdbéhu turnaje i béhem pfedturnajovych procedur jsou uc€astnici
zodpovédni vynalozit potfebné usili k prevenci prozrazeni téchto skrytych
informaci. Organizator je rovnéz povinen vynalozit usili k ochrané téchto
informaci.

Z davodu utajeni téchto informaci by se uclastnici méli zdrzet sledovani
ostatnich zapasu jejich turnaje do doby, nez dohraji posledni zapas, pokud to
hrajici u&astnici nepovoli. U&astnici se nesmi aktivné& pokou$et tyto skryté
informace ziskat a ani sdilet ty, které ziskaly legalni cestou (vlastni hrou).
Kazdopadné je kazdy hra¢ zodpovédny chranit si své skryté informace a hraci
nejsou povinni upozornovat své oponenty na uniky téchto informaci.

6. Kontroly tymu pro souboje
Organizatofi maiji pravo pozadat hrace o kontrolu pokémonu v tymu pro souboje
kdykoliv béhem turnaje, zda odpovidaji registrovanym hodnotam.

Organizator nema pravo kontrolovat v zafizeni &i ve hfe nic, co nesouvisi
s registrovanymi pokémony a turnajem samotnym. Tim je mySleno napfiklad
misto chyceni pokémona, navstévy gymu, pokéstopu, seznamy pratel, obsah
inventare, obsah pokédexu apod.

7. Technické problémy béhem hry

V pfipadé problému s hardwarem ¢i softwarem, ktery vyrazné ovlivnil vysledek
hry, je hrac povinen jej okamzité oznamit svému soupefi. Za technické chyby se
nepovazuji standartni situace ve hfe (napfiklad nemoznost vyménit pokémona
nebo pouzit charge utok, kdyZz se stale provadi animace fast utoku) a
uzivatelské chyby (napfiklad vyskakovaci okna s upozornénim rusicich hru).

Soupef, kterého postihnou tyto technické problémy, je povinen je okamzité
oznamit svému protivnikovi. Ti se poté musi domluvit, zda probihajici souboj
takto dohraji, €i hru restartuji. Oba soupefi jsou zodpovédni za spravedlivé
posouzeni vlivu chyby na hru a jeji ovlivnéni vysledku hry. Pokud se shodnou,
Ze problém mél veliky dopad na vysledek hry, je mozné souboj restartovat.

Pokud se oponenti neshodnou na negativnim vlivu na hru, nebo jeden
z oponentu opusti hru dfive, nez se oba dohodnou, tak je povinen okamzité
zavolat rozhodc€iho, aby situaci dosvédCil a rozhodl. Pokud se soupefi
neshodnou a technickou chybu nebude mozné dokazat, tak plati vysledek
z journalu a restart neni povolen.



Pokud se soupefi shodnou na restartovani souboje, pak oba soupefi jsou
povinni pouzit stejny tym pro souboj a stejného prvniho pokémona. Ve hie vSak
nejsou povinni se chovat stejné a pouzivat stejné utoky a rozhodnuti.

8. Blafovani

Ugastnici mohou ,blafovat* jednoho nebo vice pokémonti v jejich registrovaném
tymu pro boj, tedy registrovat pokémona, kterého neplanuji ve hfe vyuzit. Pokud
se ale rozhodne hra¢ blafovat, tak stale je povinen vyuzivat v boji pouze
pokémony ze svého registrovaného tymu pro bo;.

9. Poruseni pravidel turnaje

9.1 Podvadéni

Podvadéni v prubéhu turnaje je zakazano. Jakékoliv pokusy o podvadéni musi
byt okamzité oznameny organizatorim turnaje, ti mohou rozhodnou o postihu
podvadéjiciho hrace.

9.2 Nespravné urceni vitéze

Vitéz zapasu Ci turnaje miaze byt ur€en pouze hrami, ve kterych jeden ze
soupefu docili minimalniho poc&tu vitézstvi, pokud soupef neodstoupi, neni
diskvalifikovan €i nedostal postih o prohfe souboje Ci zapasu, Ci byl jinak
odstranén z turnaje.

Ostatni soupefi, organizatofi ani divaci nemohou nutit, navrhovat ani jinak
pozadovat soupefovo odstoupeni ze zapasu ani z turnaje.

Vysledek souboje &i zapasu nemulze byt rozhodnut nahodné, dohodou ani
alternativnim feSenim, jako napfiklad hozenim mince Ci hranim jiné hry.

9.3 VnéjsSi pomoc a externi zdroje
Jakmile turnaj za¢ne, tak soupefi nemohou ziskat Zadnou vnéjSi pomoc

o Ugastnici nemohou poZadat o herni radu nikoho, at uz je fyzicky pfitomen
na turnaji Ci neni.

o Ugastnici i divaci se musi zdrzet poskytovani informaci o skupinach pro
souboje, utocich &i strategiich hracud, dokud turnaj probiha.

e Ugastnici nemohou pouzivat zadny programovatelny & nascriptovany
software, ktery poskytuje pfimé strategie €i udaje podle vlozeného
sestaveni soupefova tymu. VétSinou tyto programy podavaji rady o
vyuzivani 8titu, slozeni tymu, vyuziti chargé urokd a simuluji krok za
krokem mozné scénare souboje.

o Ugastnici mohou vyuzivat své poznamky; av8ak musi odehrat zapas
v pozadovaném cCase. Dlouhé zdrzovani zkoumanim poznamek muze
vést k provinéni zdrzovani hry.

o Priklady povolenych poznamek:



= Tabulka typu a efektivity

» Infografika sou¢asné ,METY*

» Pfedpocitané vysledky nejCastéji hranych zapasu

» Hodnotici tabulka jednotlivych pokémonu a jejich score proti
ostatnim nej¢astéji hranym pokémonim (tzv ,meta‘)

e OcCekava se, Ze ucastnici pfijdou na hru pfipraveni. Udélaji si vSechny
»,<domaci ukoly“ s pfipravou a natrénuji s pfedstihem, pfipraveni postavit
se svému protivnikovi za pouziti vlastnich dovednosti bez programovani,
Ul nebo ostatnich lidi, ktefi by za né rozhodovali ve hre.

9.4 Sazky
Organizatoriim, u€astnikum i divakim fyzicky pfitomnym ¢i nikoliv, je zakazano
sazet cokoliv na vysledky turnaje, zapasu i jednotlivych souboju.

9.5 Nesportovni chovani
Nesportovni chovani nebude tolerovano pred, v pribé&hu ani po skonceni
turnaje. VSichni organizatofi, u€astnici i divaci se musi chovat slusné a
S respektem.
Timto chovanim se napfiklad mysli:
e Projevovat se chovanim osobnim i online, které ma za cil vytvofit
v druhém pocit obtézujici, Sikanujici, pronasledujici, znevazujici Ci
zastrasuijici.
e Byt hadavy, urazlivy ¢i agresivni.
e Omezit osobni soukromi ¢i nékoho ohrozit.
e Nepostupovani dle instrukci organizatoru.

9.6 Pomala hra

Soupefi musi své soubojové skupiny vybrat k boji v rozumném Case s ohledem
na Casovy limit kola a oznamit vysledek hry ihned po dokonCeni zapasu.
Zdrzovani pribéhu hry & oznameni vysledku neni povoleno a muzZe vést i
k sankci prohry souboje, zapasu Ci vyfazeni z turnaje.



